JS 03 - Napisy (20)

Napis (fancuch tekstowy), to cigg znakow ujety w cudzystowy lub apostrofy: “Wacek™ lub "Wacek Libront'.
Napisem jest tez tzw. faricuch pusty: *’ lub ™"

Znaki w napisach sq ponumerowane (indeksowane). Pierwszy znak w napisie ma numer zero.

Dostep do pojedynczych znakow realizujemy za pomocg nawiasow [ ], np. napis[0] oznacza pierwszq literg napisu.

Pliki (2)

e W swoim folderze utwérz 2 nowe dokumenty: js03.html js03.js
e Otworz oba dokumenty w notatniku, a dokument HTML w przegladarce
e Przepisz szablon strony z ramki do dokumentu HTML

<html>
<head>
<meta charset= s
<title> NAPISY </title>
<script src= »</script>
</head>
<body>

<script>
documentwrite {"Wactaw Libront™}) ;
</script>
</body>
</html>

e Zmien tytul strony NAPISY na swoje inicjaly
e Zmien nazwisko i imi¢ na swoje wlasne

e Zapisz dokumenty i od$wiez przegladarke
w pliku html umieszczono dwa bledy, ktore uniemozliwiajq wyswietlenie nazwiska i imienia!

e \Wklej do ramki zrzut ekranu okna przegladarki i dokumentu HTML

Sprawdzanie bltedow (2)

Kazdemu moze zdarzy¢ sig blqd. Jak si¢ ustrzec? Najprostsza metoda, to wpisywanie po jednej instrukcji i sprawdzanie
poprawnosci wykonania. Bledem jest przepisanie catego programu i proba uruchomienia. Nigdy sie nie uda, a nie wiadomo,
gdzie popelnilismy blgd.

Powinienes rowniez nauczy¢ sie korzystac z tzw. ,,odpluskwiaczy” — kazda przeglgdarka ma taki wbudowany.

e Kliknij prawym przyciskiem myszki w okno przegladarki i wybierz Zbadaj (Wykonaj inspekcje)

menu pokazuje liczbe bledow @2 jezeli wystepujg

. . : Sources 28 = &3 I X
e Wyhbierz polecenie Sources ( O )* &

e Wybierz plik, ktory sprawdzasz - js03.html

e Odswiez strone (F5)
aby pokazac wszystkie bledy




<html>

2 <head>
3 <meta charset=utf3:

<title>» NAPISY </title>
ot oroodop3icng/ocrint

cerin =

<body>

¢scripts
documentwrite("Wackew Libront™ig

12 </ body>
13 </html>

. V\}'pliku Js03.html popraw btedy - dopisz kropki w odpowiednich miejscach

<script src= ></script>
-
document .write{"Wactaw Libront") ;
L

e Zapisz dokument HTML i od$wiez strong
bledy powinny znikngé

e Wklej do ramki zrzut ekranu okna przegladarki z ,,0odpluskwiaczem” i dokumentu HTML.
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Napisy (2)
Wszystkie operacje Java Script w dokumentach HTML wykonujemy w znacznikach <script>
Wyniki obliczerr mozemy wypisywaé na stronie za pomocg polecenia document.write(napis)
W napisach mogq znajdowac si¢ dowolne elementy jezyka HTML
Przejscie do nowego wiersza realizujemy np. za pomocg document.write(”<br>");
Komentarze // pozwalajg opisac instrukcje i nie sq brane pod uwage podczas uruchamiania strony
Jezeli chcemy wzigé w komentarz wiele wierszy kody mozna zastosowaé /* ... */

Podstawowe funkcje tekstowe

napis.length - liczba znakéw

napis.indexOf(znak) - pozycja znaku w napisie

napis.substring(n,m) - wycina z napisu cigg znakéw od pozycji n do pozycji m-1 wigcznie
napis[nr] - zwraca znak o numerze nr — znaki numerowane sq od zera
napis.toLowerCase() — zamiana na mafe litery

napis.toUpperCase() — zamiana na duze litery

e Do dokumentu HTML, pomiedzy znaczniki <script> ... </script> przepisz tekst z ramki

0SO=prompt ("Wpisz nazwisko i imie"});
DLU=0S0.length;

document ..write (DLU) ; BR() ;
SPRA=050.index0f (" ")
document.write (SPRA) ; BR() ;
NAZ=050.substring (0,SPFR) ;
document.write (NAZ) ; BR() ;
IMI=0S0O.substring (SPA+1,DLU) ;
document..write (IMI); BE() ;
INI=NAZ[O]+IMI[O];

document.write (INI.toUppercase()) ;

zmienna=PROMPT(napis) - pojawia si¢ okienko, do ktérego mozemy wpisac napis, ktory wstawiany jest do zmiennej

DLU=0S0.length; - w zmiennej DLU — liczba znakéw w napisie OSO

SPA=0S0.indexOf(" "); - w zmiennej SPA pozycja spacji w napisie OSO
NAZ=0S0.substring(0,SPA); - w zmiennej NAZ napis od pierwszej litery OSO do spacji (bez spacji)
IMI=0S0.substring(SPA+1,DLU); - w zmiennej IMI napis od znaku za spacjg do korica OSO
INI=NAZ[0]+IMI[O0]; - w zmiennej INI sklejone pierwszy znak NAZ i pierwszy znak IMI (inicjaty)

document.write(INI.toUpperCase()); - na ekranie wypisujemy inicjaly zamienione na duze znaki (na wszelki wypadek)
e Do dokumentu JS wklej tekst z ramki

function BR{() {
document.write ("<br>")




B

funkcja BR wpisuje na strong znacznik kornca wiersza <br>
zamiast pisac za kazdym razem document.write(,, <br>") wystarczy wpisa¢ BR()

e Zapisz dokumenty i od$wiez strong
jezeli cos nie dziala uzyj odpluskwiacza

e Wpisz do wyskakujgcego okienka swoje nazwisko i imig
otrzymasz liczbe znakow w napisie, polozenie spacji, nazwisko, imie i inicjatly

. klej do ramki zrzut ekranu okna przegladarki i dokumentu HTML.
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Petla (2)

Petla FOR stuzy do wykonywania instrukcji okreslong ilosc razy
W petli definiujemy tzw. ,,zmienng sterujgcq” (z reguty ,,i”), ktora przyjmuje kolejne wartosci liczb catkowitych
e Do dokumentu HTML, przed znacznik </script> wklej tekst z ramki
for (var i=0;i<DLU;i=i+1) {
document.write (OSO[1i]);
BR();

bi
for (var i=0;i<DLU;i=i+2) {
document.write (0SO[1]) ;

bi

BR() ;
FOR — petla, zmienna i przyjmuje wartosci od 0 do DLU-1 co 1 (dlaDLU=10-0,1,2,3,4,5,6,7,8,9)
pierwsza petla FOR - na ekranie pojawiq sie kolejne znaki zmiennej OSO jeden pod drugim dzigki funkcji BR()
druga petla FOR - na ekranie pojawiq si¢ napis zlozony z co drugiego znaki zmiennej OSO

e Zapisz dokument

e Odswiez strong | Wpisz swoje nazwisko i imi¢

e Wklej do ramki zrzut ekranu okna przegladarki i dokumentu HTML.

Wspak (2)

e Do dokumentu JS wklej tekst z ramki
function Wspak(n) {
var d=n.length;
var w="";
for (var i=0;i<d;i++) {
w=nl[i]+w;

}i

return w

funkcja WSPAK — jako parametr podajemy napis i funkcja zwraca napis odwrécony
w petli FOR do zmiennej W doklejany jest kolejny znak napisu N, a na koniec to, co byto w zmiennej W, dzigki czemu
orzymujemy napis wspak

e Do dokumentu HTML, przed znacznik </script> wpisz tekst z ramki




BR() ;

document.write (0S0) ;

BR() ;

document.write (Wspak(0S0)) ;

na ekranie wypisana zmienna OSO - litery w odwrotnej kolejnosci
e Zapisz dokument
e Odswiez strone | Wpisz swoje nazwisko i imig¢

e Wklej do ramki zrzut ekranu okna przegladarki 1 dokumentu HTML.
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Zliczanie (2)

DNA to kwas deoksyrybonukleinowy, ktérego najwazniejszq czesciq sq cztery zasady azotowe: A,G,C,T, wystepujgce w
tancuchach, np. "TCTAACAGCCCCATATCGGG"

e Do dokumentu JS wklej tekst z ramki

function PoliczZnaki (napis, znak) {
licznik=0;
for (var i=0;i<napis.length;i++) {
if (napis[i]l==znak) {
licznik=licznik+1
}
}

return licznik;

funkcja PoliczZnaki zlicza znaki wystepujgce w napisie podanym jako parametr funkcji
petla FOR indeksuje napis, tzn. sprawdzamy kazdg litere napisu - napis[i]
jezeli litera z napisu jest rowna znakowi podanemu jako parametr (ten ktory szukamy),
to zwiekszamy wartoS¢ licznika (na poczqtku licznik zerujemy)

e Do dokumentu HTML, przed znacznik </script> wpisz tekst z ramki
var DNA="TCTARCAGCCCCATATCGGG";

var znak="C';

var ILE=PoliczZnaki (DNA,znak) ;

BR() ;

document .write (DNA+" - "+ILE+" znakow "+znak) ;

zmienna DNA zawiera tancuch liter

zmienna ILE — funkcja WyliczZnaki oblicz ile liter ,, C” znajduje si¢ w napisie DNA
e Zapisz dokumenty i od$wiez strong

ile znakéw C znajduje si¢ w napisie DNA

e Wklej do ramki zrzut ekranu okna przegladarki 1 dokumentu HTML.

Zliczanie liter (2)

e Sprawdz za pomocg funkcji PoliczZnaki(), ile znakow ‘a’ znajduje si¢ w Twoim nazwisko i imieniu
- powiel ostatnie cztery instrukcje, od ¥a¥ #nak='cti
- do zmiennej znak wpisz ‘a’
- funkcja PoliczZnaki() wyszukuje w napisie OSO



- document.write() wypisuje zmienng OSO
Odswiez strong 1 wpisz swoje nazwisko 1 imi¢

Wklej do ramki zrzut ekranu okna przegladarki i dokumentu HTML.

Zasada komplementarnosci (2)

Zgodnie z zasadg komplementarnosci, cytozyna (C) lgczy sie tylko z guaning (G), adenina (4) w kwasie DNA z tyming (7).
Na podstawie tej zasady mozliwe jest odtworzenie brakujqcej nici DNA, na przykiad podczas replikacji. Na przykiad na
matrycy DNA: ATG CTA AGC ATA powstanie sekwencja: TAC GAT TCG TAT

Funkcja ZamianaDNA() dokonuje takich zamian zasad w DNA

Do dokumentu JS wklej tekst z ramki

function ZamianaDNA (n) {

var w=""
for (var i1=0;i<n.length;i++) {
switch (n[i]) {
case 'A':w=w+'T';break;
case 'T':w=wt'A';break;
case 'C':w=wt+'G';break;
case 'G':w=w+'C';break;
default: w=w+n[i];break;
}
}

return w

petla FOR pobiera kolejne znaki z napisu N (indeksuje napis N)
instrukcja SWITCH CASE zastgpuje wywolanie wiele razy instrukcji IF
Jjezeli znak N[I] jest np. ‘A’, to do napisu W zostanie doklejony znak ‘T, itd.
jezeli znak nie zostal znaleziony, to doklejany jest taki sam znak, jak w podstawowym napisie (np. gdy spacje w DNA)

Do dokumentu HTML, przed znacznik </script> wpisz tekst z ramki

BR () ;

document.write (DNRA) ;

BR () ;

document.write (ZamianaDNA (DNRZ) ) ;

Zapisz dokumenty 1 od§wiez strone
powinienes otrzymac tancuch DNA z zamienionymi parami zasad

Wklej do ramki zrzut ekranu okna przegladarki i dokumentu HTML.
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Zamiana znakow (2)

Funkcja Zamiana() dokonuje dowolnej zamiany znakéw w napisie.
Do dokumentu JS wklej tekst z ramki

function Zamiana (n,zl,z2){

var w=""
for (var i=0;i<n.length;i++) {
if (n[i]l==2z1){
w=w+z2;
} else {

w=w+n[i];

}i




return w

do zmiennej W poczqtkowo doklejane sqg na koniec kolejne znaki
petla FOR pobiera kolejne znaki z napisu N
jezeli kolejny znak z napisu N jest rowny Z1,
to do napisu W zostanie doklejony znak Z2
w przeciwnym razie zostanie doklejony znak taki sam znak, jak w podstawowym napisie

e Do dokumentu HTML, przed znacznik </script> wpisz tekst z ramki

BR() ;

document.write (0S0) ;

BR() ;

document.write(Zamiana (0s0,'2',"*"'));

e Zapisz dokumenty 1 od$wiez strong
e  Whpisz swoje nazwisko i imi¢
powinienes otrzymac tancuch w ktorym znaki ‘a’ zostaly zastgpione przez gwiazdki

e Wklej do ramki zrzut ekranu okna przegladarki i dokumentu HTML.
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Replikacja (2)

Replikacja DNA polega na odwracaniu kolejnosci fragmentéw DNA i zamianie par zasad A-T i G-C. Funkcja
ReplikacjaDNA() bedzie zamienia¢ znaki w fancuchu DNA, a nastgpnie odwracac ich kolejnosé. Wykorzystamy dwie
poprzednie funkcje wspak() i ZamianaDNA().

e Do dokumentu JS wklej tekst z ramki

function ReplikacjaDNA (n) {
return Wspak (ZamianaDNA (n)) ;

}

funkcja zwraca napis, ktory najpierw podlega zamianie par zasad, a nastepnie jest odwracany
parametrem funkcji WSPAK jest ZAMIANA DNA, ktorej parametrem jest napis N — funkcja wywoluje funkcje

e Do dokumentu HTML, przed znacznik </script> wklej tekst z ramki

BR() ;

document.write (DNA) ;

BR() ;

document.write (ReplikacjaDNA (DNA)) ;

e Zapisz dokumenty i1 od$wiez strong
powinienes otrzymac zreplikowany lancuch DNA

e Wklej do ramki zrzut ekranu okna przegladarki i dokumentu HTML.
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